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НАПРАВЛЕНИЕ 5

«ИНТЕРАКТИВНЫЕ ПРАКТИКИ ФОРМИРОВАНИЯ И РАЗВИТЯИ ПОЗНАВАТЕЛЬНЫХ УНИВЕРСАЛЬНЫХ УЧЕБНЫХ ДЕЙСТВИЙ, ПРЕДМЕТНЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ДЕЯТЕЛЬНОСТНОГО ТИПА»

Муниципальное автономное образовательное учреждение «Гимназия № 3» г. Перми

Тема методического проекта: «Открытый IT-марафон «Осваивай и Делись!»»
Контактное лицо:  Осипова Светлана Евгеньевна, 8 (902) 832-34-44, gim3.o@permedu.ru.
Сайт школы: gimnaziya3perm.ucoz.ru
Инновационные образовательные практики, реализуемые школой, предлагаемые для трансляции (содержание методических мероприятий, предлагаемых школой): 
· Питч-сессия «IT в образовательном процессе» - стартовое мероприятие IT- марафона для учащихся 10 класса и учителей, реализуются в рамах программ внеурочной деятельности, 7 часов; 
· Летняя Net-сессия – практика создание лайфхаков, IT-банка и IT-биржи для учащихся 10 класса и учителей, реализуются в рамах программ внеурочной деятельности, 10 часов;
· Фестиваль  IT- лайфхаков EduHackDay – итоговое мероприятие IT- марафона  для учащихся 10 классов, реализуются в рамах программ внеурочной деятельности, 5 часов;
· Воркшопы «Цифровые понедельники» - тематические мастер - классы для учителей по освоению отдельных IT- практик,  реализуются в рамках программ внеурочной деятельности, общее кол-во часов - 25 часов;
· Уроки с открытым миром по предметам с фиксацией продуктов уроков на Google карте по предметам история, география, русский язык, литература, английский язык, биология в 5 классе, по 2 часа на один учебный предмет;
· «КЛАССный переворот» - семинар-практикум для учителей-предметников по освоению технологии перевёрнутого обучения, создание кейса с использованием IT по предметам, 4 часа. 
Образовательные результаты инновационных образовательных практик, реализуемых школой (эффективность практик):
· умение выделить дефициты личностной  IT-компетентности и обозначить возможные ресурсы;
· умение зафиксировать свои возможности и предъявить свой уровень личностной  IT-компетентности для того, чтобы помочь освоить IT-технологии одноклассникам и педагогам; 
· умение использовать инструменты Google (документы, карты, презентации, опросы), мультимедийные презентации Canva, Powtoon, Prezi, инфографику Piktochart, Canva, Google, Gloster в образовательном процессе; 
· умение создавать лайфхаки по освоению IT- практик и использовать лайфхаки одноклассников как ресурс самообразования;
· умение работать в сетевом взаимодействии в группе  VK   «IT-марафон «Осваивай и Делись!», используя IT—банк и  IT-биржу «Делюсь!»/«Хочу освоить!» 
Методические мероприятия, предлагаемые школой для трансляции опыта

	Методические мероприятия
	Категория участников 
	Предполагаемые результаты 
	Условия участия

	1. Семинар по ознакомлению с практикой «Открытый IT-марафон «Осваивай и Делись!», 3 часа
возможная форма участия:
очная/онлайн трансляция 
на базе МАОУ «Гимназия №3»/ на базе школы-партнёра
	Учителя-предметники, школьные административно-педагогические команды, руководители образовательных организаций, классные руководители
	Участники смогут:

•
получить информацию о системе работы в IT- марафоне и результатах такой практики в гимназии;

•
спрогнозировать своё участие в методическом проекте МАОУ «Гимназия № 3» г. Перми.

Все участники смогут: 

•
получить практические рекомендации по  освоению и использованию  IT- практик;
	Участники выбирают форму участия в мероприятии;
Для проведения мероприятия на базе школы-партнёра потребуется компьютер, проектор, доступ к интернету (к сервисам GOOGLE и LINO IT).
Участники получают дидактические материалы методического мероприятия.

	2. Семинар-практикум по освоению IT и созданию лайфхаков, включает:
· заочные вебинары -  4 темы по 1 часу;
· заочная NET-сессия, направленная на обучение созданию лайфхаков (полезных советов) (10 часов)  
· создание своего лайфхака  и представление его на  Фестивалу EduHackDay - минимально (2 часа);
форма участия:
ШАГ 1- 2: дистанционная (группа ВКонтакте   «IT-марафон «Осваивай и делись!»)
ШАГ 3: очная/онлайн трансляция 
на базе МАОУ «Гимназия №3»/ на базе школы-партнёра;
	Учителя - предметники, классные руководители
	Участники, выбравшие уровень «Я-участник»:

•
проанализировать используемые в своей работе IT- практики и спланировать дальнейшее продвижение с использованием индивидуальной IT- карты;

•
освоить новые IT- практики, в том числе используя готовые лайфхаки;

•
создать свой   лайфхак по освоенным практикам и разместить в группе В Контакте;

•
представить свой лайфхак на номинацию «Лучший лайфхак».

Участники, выбравшие уровень «Я-наблюдатель»:

•
познакомиться с IT-банком лайфхаков в группе ВК.
	Практикум состоит из трёх шагов:
ШАГ 1: практика-вебинары «Цифровые понедельники»  
Темы вебинаров:
1. Возможности Google-инструментов; 
2. Форматы современных  мультимедийных презентаций canva.com, powtoon.com и др;
3. Технология «Перевёрнутый класс»; 
4. Использование интерактивной карты в предмете.
ШАГ 2 : NET-сессия  - освоение  новых IT- практик и создание  лайфхаков (полезных советов) по освоению IT.  
Участники могут присоединиться в группу VK  «IT-марафон «Осваивай и Делись!», использовать IT—банк и  IT- биржу «Делюсь!»/«Хочу освоить!» в этой группе.
ШАГ 3: Фестиваль EduHackDay - представление лучших лайфхаков, рефлексия участников практикума.
ШАГИ 2 и 3 - возможна форма участия на двух уровнях: Я-участник/ Я- наблюдатель
При активном участии выдаётся Сертификат c с перечислением освоенных IT-практик, Сертификат «Лучший лайфхак».
При участии на уровне «Я-наблюдатель» выдаётся Сертификат о прослушанных темах
Для проведения мероприятия на базе школы-партнёра потребуется компьютер, проектор, доступ к интернету (к сервисам GOOGLE и LINO IT).
Участники получают дидактические материалы методического мероприятия.

	3. Стажировки по индивидуальным программам 
возможная форма участия:
очная,
на базе МАОУ «Гимназия №3»/ на базе школы-партнёра
	Учителя  - предметники, 
административно-педагогические команды, руководители образовательных организаций,
классные руководители
	Участники смогут:
· получить информацию об IT - практиках и приобрести опыт в практических занятиях по освоению этих практик;
· понять  и освоить возможности использования GOOGLE карты; 

· Составить инструкции по использованию технологии «Перевёрнутый класс»; 

Создать кейс домашнего задания в технологии «Перевёрнутый класс» с использованием ресурсов инструментов GOOGLE и интерактивной доски LINO IT.
	Стажировки организуются по индивидуальному запросу школы-партнёра при условии участия в стажировке не менее 10 человек.
Возможно проведение мероприятия на базе школы - партнёра для нескольких команд.
Стажировки могут включать модули:
1. Семинар-практикум «Использование IT-практик при разработке, проведении Уроков с открытым миром по шести предметам (история, гография, русский язык, литература, английский язык, биология) в 5 классе с размещением продуктов уроков на GOOGLE-карте - 3 часа;
2. Семинар-практикум КЛАССный переворот» по освоению технологии перевёрнутого обучения, создание кейса с использованием IT - 3 часа;
3. Воркшопы - вертушки «Цифровые понедельники»  -3 часа - по темам:
· Возможности Google-инструментов (документы, карты, презентации, опросы);
· Форматы современных  мультимедийных презентаций Canva, Powtoon, Prezi, инфографика Piktochart, Canva, Google, Gloster в образовательном процессе;
· Использование интерактивной карты в предмете;
· Использование доски LINO IT в образовательном процессе. 
4. IT-практика по дополнительному запросу
Для проведения мероприятия на базе школы-партнёра потребуется компьютер, проектор, доступ к интернету (к сервисам GOOGLE и LINO IT).
Участники получают дидактические материалы методического мероприятия.



